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PROGRAM CIKTILAR

Her tiirlii egitim-6gretim uygulamalarinda, Anayasa ve yasalarda tarif
bulan Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli, demokrasi ve hukukun
iistiinligiine inanan ve bunlari her tiirlii mesleki uygulamalarinda
gosteren bir stnif 6gretmenidir.

Tiirkgeyi dogru, akict ve etkili bir bigimde kullanir.

Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen ulusal ve evrensel
duyarliklara sahiptir.

Smif 6gretmenligi ile ilgili temel kavramlari ve kavramlar arasi iliskileri
anlar.

Smif 6gretmenligi egitimi ile ilgili 6gretim programlarini, strateji,
yontem ve teknikler ile 6lgme ve degerlendirme bilgisine sahiptir.

Smif 6gretmenliginin hedef kitlesi olan ilkokul 6grencilerinin her tiirlii
gelisimsel 6zelliklerini tanir ve bunlara uygun davranir.

Ogrenme-gretme siireclerinin planlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesinde dgrencilerin bireysel farkliliklarini gz dniinde

bulundurur ve saygi duyar.

Ozel gereksinimli dgrencileri tanir, belirler ve gerekli yonlendirmeleri
yapar.

Ogrenme-dgretme siireglerinde gerekli olan her gesit materyal ile bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanir.

Etkili iletisim becerilerine sahiptir.

Karsilastig1 sorunlar1 ¢6zmek i¢in uygun yontemleri belirler, uygular ve
degerlendirme yapar.

Etik ilke ve degerlere uygun davranir.

Kendini kisisel ve mesleki olarak siirekli gelistirmek i¢in ¢aba harcar.
Her tiirlii ulusal ve uluslararasi gelismelere duyarlidir.

Egitim ortamindaki paydaslariyla etkili, uyumlu ve verimli calisir.

Edindigi bilgi, becerileri, tutum ve degerleri elestirel bir yaklasimla
degerlendirir.



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Dis goriiniis, tutum, tavir ve davranislari ile 6grencilerine ve ¢evresine
ornek olur.

Bilgiye ulagma yollarini etkin bir sekilde kullanir ve yasam boyu
O0grenme anlayisina sahiptir.

Bireysel ve mesleki olarak hak, gorev ve sorumluluklarim bilir ve buna
uygun davranir.

Ust diizey diisiinme becerilerini kullanarak yaratici ve yenilikgi
uygulamalar tasarlar; bireysel ve ekip halinde ¢aligir.

Kiiltiirel, sanatsal ve sportif etkinliklere katilim konusunda duyarli ve
yonlendiricidir.

Yasam boyu 6grenme bilincini edinerek kisisel ve mesleki yonden
kendisini gelistirmeye yonelik faaliyetlerde bulunur.

Stirdiiriilebilir kalkinma ilkelerine uygun davranir.



Derslere Ait Ogrenim Kazammlari ve Program Ciktilar: iliskileri

Ders Adi Derse Ait Ogrenim Kazammlar: Katki Sagladig
Program Ciktisi
[lkokulda Temel Matematik 1. Sayi sistemleri ve 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi | PC1
olmak. PC4
2. Sayi sistemlerinin dort igleme gore kapalilik PC5
ozellikleri hakkinda bilgi sahibi olmak. PC9
3. Matematiksel modelleme hakkinda bilgi sahibi PC13
olmak. PC20
4. Dort iglem igeren problem ¢6zme ve kurma PC22
hakkinda bilgi sahibi olmak ve uygulamalari
yapmak.
5. 10’1uk tabandaki bir say1y1 baska tabanlarda
yazmak ve baska tabanlarda yazilmis bir say1y1
10’luk tabana ¢evirmek.
6. 10’Iluk taban1 digindaki tabanlarda dort iglem
yapmak.
7. Ispatlariyla birlikte 2, 3, 4, 5 ve 10 igin
boliinebilme kurallart hakkinda bilgi sahibi olmak.
8. En kiigiik ortak kat ve en biiyiik ortak bélen
kavramlarini bilip uygulamalarini yapmak.
9. Kesirlerle dort islem dzelliklerini bilip
uygulamalarini yapmak.
10. Kesir ve oran iligkisi hakkinda bilgi sahibi
olmak.
11. Ondalik kesirde sayilarin yazilmasi ve dort islem
uygulamalarini yapmak.
12. Oriintii kavramini bilip uygulamalarin1 yapmak.
13. Temel geometrik sekiller hakkinda bilgi sahibi
olmak.
14. Geometrik cisimler ve 6zellikleri hakkinda bilgi
sahibi olmak.
15. Olg¢ii kavramu1 ve temel 6l¢ii birimleri hakkinda
bilgi sahibi olmak.
Tiirkiye Cografyasi ve Jeopolitigi | Ulkemizin Fiziki Beseri ve Ekonomik &zelliklerini PC1
ortaya cikarip, insan yararina sunar. PC2
PC7
PCS8
PC9
PC10
PC11
PC13
PC14
PC18
PC22
PC23
Cevre Egitimi 1. Temel ekolojik kavram ve ilkeler, | PC1
ekosistemler, besin zincirleri, besin agi, | PC3
habitat, rekabet; ortak yasam ve karsilikli | PC4
yasama, enerji akisi, maddenin dolagimi, | PC5
niifus artisi, ekolojik etki, erozyon, toprak ve | PC6
su kaynaklar1 hakkinda bilgi sahibi olur. PC11
2. Cevre sorunlarma iliskin son gelismeler | PC12
hakkinda bilgi sahibi olur. PC14
3. llkokul donemindeki cocuklara c¢evre | PC18
bilincinin  kazandirilmasinin ~ dneminin | PC20
farkina varir. PC21

PC22




4. Kicik c¢ocuklarla yapilabilecek ¢evre | PC23
egitimi uygulamalar1 hakkinda bilgi edinir.
5. Yasadigimiz diinyadaki dogal ve yapay
sistemleri tantyarak ¢evre kirliligi kavramini
biitiin boyutlar1 ile 6grenir.
6. Cevreyi koruma bilincine sahip bireyler
olarak yetisirler.
Ilkokulda Temel Fen Bilimleri 1. Ogretmen adaylar fenle ilgili temel PC1
kavramlar1 6grenecektir PC2
2. Ogretmen adaylar1 fen bilimleri 6gretim PC3
amagclarini 6grenecektir. PC4
3. Ogretmen adaylari, ilkokul programinda PC13
yer alan fen bilimleri ile ilgili konularda PC16
bilgi sahibi olacaktir. PC18
4. Fen bilimleri ile glinliik yasamla iliski PC22
kurup meydana gelen bilimsel olaylar: PC23
aciklayabilecektir.
Tiirk Tarihi ve Kiiltiiri 1. Gegmis donemlerde yasamis Tiirk PC1
topluluklar1 ve devletleri tanima. PC2
2. Tirklerde devlet yonetim yapisini elestirel | PC3
acidan inceleme. PC9
3. Tirk toplumlarinda bilim ve egitimin yerini | PC10
tartigma. PC11
4. Tirk toplumlarinda askeri ve sosyal hayat PC12
yapisini gliniimiizle kiyaslayarak agiklama. | PC13
5. Tirk tarihinde yer edinen baslica edebiyat, | PC14
sanat, resim, miizik eserlerini bilme. PCl16
PC17
PC18
PC23
Ilkokulda Drama 1.  Drama adimlarini bilir. PC1
2. Drama asamalarini uygular. PC2
3. Drama liderinde bulunmasi gereken PC3
ozellikleri bilir ve kullanir. PC5
4. Drama etkinliklerini degerlendirir. PC6
5. Oprencilerine ekip ¢alismalar1 yaptirir. PC7
6. Opgrencilerinin iist diizey diisiinme PC9
becerilerini kullandiracak etkinlikler PC10
planlar. PCl11
PC12
PC14
PC15
PC16
PC18
PC20
PC21
Fen Bilimleri Laboratuvar 1. Ogretmen adaylari, konuya uygun deneyleri secip, | PC1
Uygulamalar1 tasarlayip yapar. PC2
2. Ogretmen adaylari, verileri analiz ederek ve PC3
yorumlayarak bilimsel rapor haline getirir. PC6
3. Ogretmen adaylar1, laboratuvar giivenligi PC7
konusunda bilgi birikimine sahip olur. PC9
4. Ogretmen adaylar1, alanyla ilgili bireysel ve grup | PC11
caligmalarinda sorumluluk alir ve alinan gorevi etkin | PC12
bir bigimde yerine getirir. PC14
PC18
PC19
PC20
PC22

PC23




[lkokuma ve Yazma Ogretimi 1. Okuma-yazma siirecini agiklar. PC1
2. Okuma-yazma amaglari tanir. PC2
3. Okuma-yazma yontem ve yaklagimlarini | PC3
uygulayabilir. PC6
4. Birinci siif dgrencilerinin gelisim ozelliklerini | PC 7
bilir. PC 10
5. Okuma yazma ogretiminde hazirlik doneminin | PC 12
ozelliklerini bilir. PC 13
6. Ilk okuma yazma Ogretiminde karsilagilan | PC 16
problemleri bilir. PC 19
7. Ses temelli climle 6gretimi yonteminin PC 20
asamalarini bilir. PC 22
Oyun ve Fiziki Etkinlikler 1. Oyun ve fiziki etkinlikler 6gretimi programu ile PC1
Ogretimi ilgili bilgi sahibi olur. PC2
2. Egitsel ve miizikli oyunlar1 oynar. PC5
3. Modern halk danslarini oynar. PC7
4. Dersle ilgili hazirlik yapar. PC9
5. Derse uygun materyaller seger. PC 10
6. Ogrencilerin ilgi ve gereksinimlerine uygun PC 12
oyunlar secer. PC 17
PC 21
PC 22
Tiirkce Ogretimi 1. Dinleme, konugma, okuma, yazma, gorsel okuma | PC 1
ve gorsel sunu konularinda beceriler gelistirir. PC?2
2. Turkgeyi sevme ve dogru kullanma konusunda | PC 3
duyarlilik kazanir. PC5
3. Tiirk¢e oOgretiminde kullanacagi yontem ve | PC 6
teknikler hakkinda teorik ve pratik bilgiler edinir. | PC 7
4. Ilkokul Tiirkge programimi tanir, igerigi hakkinda | PC 9
bilgi sahibi olur. PC 10
5. Tiirk¢e programinin uygulanmasina yonelik pratik | PC 11
ve uygulamali beceriler kazanir. PC 12
PC 15
PC 16
PC 18
PC 20
Hayat Bilgisi Ogretimi 1. Hayat Bilgisi dersinin amag, kavram ve PC1
icerigini acgiklar. PC 2
2. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim PC3
Programi’nin tanir. PC4
3. Hayat Bilgisi Dersinde kullanabilecegi PC5
yaklagim, yontem ve teknikleri bilir. PC7
4. Hayat Bilgisi dersine iliskin drnek PC9
etkinlikler planlar. PC 10
5. Hayat Bilgisi dersi kapsaminda PC 11
performans gorevi ve proje ddevlerini PC 12
nasil tasarlayacagini ve PC 14
degerlendirecegini bilir. PC 16
PC 18
PC 20
Matematik Ogretimi I 1. Matematik 6gretiminin amaci ve temel ilkeleri PC1
hakkinda bilgi sahibi olmak. PC4
2. Matematik dgretiminin tarihgesi (Diinya’da ve PC5
Tiirkiye’de hakkinda bilgi sahibi olmak. PC9
3. Matematik 6gretiminde yararlanilacak 6gretme ve | PC 13
Ogrenme stratejilerini bilip uygulamalarin1 yapmak. | PC 20
4. flkokul matematik programimin kapsami, amaci PC 22
ve Ozellikleri hakkinda bilgi sahibi olmak. PC 23

5. Belli bash 6grenme kuramlar1 ve matematik
Ogrenimi ile iligkileri hakkinda bilgi sahibi olmak.




6. Matematik egitimindeki 6nemli becerilerden,
iligkilendirme, temsiller, iletisim, akil yiirtitme ve
problem ¢6zme hakkinda bilgi sahibi olmak.

7. Bilgi teknolojilerinin kullanimi hakkinda bilgi
sahibi olmak

8. Cocukta say1 kavraminin gelisimi hakkinda bilgi
sahibi olmak.

9. Basamak degeri ve 6gretimi hakkinda bilgi sahibi
olmak.

10. Dogal sayilarin olusumu ve yapisal 6zellikleri
hakkinda bilgi sahibi olmak.

11. Aritmetik islemler ve 6gretimi hakkinda bilgi
sahibi olmak.

Fen Ogretimi 1. Fen bilimleri ve fen egitimine yonelik PC1
temel kavramlar1 agiklayabilecektir. PC 2
2. Fen 0gretiminin amaglarini tanyabilecektir. | PC 3
3. Fen 6gretiminin tarihsel gelisimini PC4
aciklayabilecektir. PC5
4. Fen dgretimi ve yapilandirmaci yaklagim PC6
arasindaki iliskiyi agiklayabilecektir. PC7
5. Fen &gretimi ve biligsel gelisim arasindaki | PC 9
iliskiyi aciklayabilecektir. PC 11
6. Ilkogretim fen programinin dzelliklerini ve | PC 12
diger derslerle iligkisini agiklayabilecektir. | PC 13
7. Bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmeye PC 14
yonelik 6rnek uygulamalar PC 16
tasarlayabilecektir. PC 18
PC 20
PC 21
PC 22
PC 23
Sosyal Bilgiler Ogretimi 1) Sosyal Bilgiler dersinin amacini PC1
kavrayabileceklerdir, PC2
2) ilkokul Sosyal Bilgiler programini PC3
taniyabileceklerdir, PC4
3) Sosyal Bilgiler 6gretiminde kullanacagi | PC5
yontem ve tekniklerle ilgili bilgi ve beceri PC7
kazanacaklardir, PC9
4) Sosyal Bilgiler dgretiminde kullanacagr | PC 10
arag-geregleri tanir ve bunlar1 kullanma PC 11
becerisi gelistireceklerdir, PC 12
5) Sosyal Bilgiler dersinde kullanacagi PC 14
Olecme ve degerlendirme yaklagimlarini PC 16
kavrayacaklardir. PC 18
PC 20
PC 21
PC 22
PC 23
Matematik Ogretimi I1 1. Kesirler ve 6gretimi hakkinda bilgi sahibi olmak. | PC 1
2. Cocukta geometrik diisiincenin gelisimi hakkinda | PC 4
bilgi sahibi olmak. PC5
3.2 ve 3 boyutlu geometri konularinin 6gretimi PC9
hakkinda bilgi sahibi olmak. PC 13
4. Olgme ve dlgiiler dgretimi hakkinda bilgi sahibi PC 20
olmak. PC 22
5. Veri 6gretimi hakkinda bilgi sahibi olmak. PC 23
6. Matematik egitiminde 6lgme ve degerlendirme
hakkinda bilgi sahibi olmak.
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Islam dininin temel kavramlarim, inang, ibadet ve PC1
Ogretimi ahlak alanlarindaki temel bilgilerini, Hz. PC 2




Muhammed’in hayatini ve davranislarini bilmeyi ve | PC 3
anlamay1 6grenerek ve bunlar ilkdgretim PC5
ogrencilerine 6gretebilme ve onlar1 egitebilme PC6
yontem ve teknikleri bilip uygular. PC7
PC9

PC 10

PC 11

PC 12

PC 16

PC 18

PC 20
Miizik Ogretimi 1. Mizik 6gelerini taniyabilir. PC1
2. Dinleme, seslendirme ve besteleme ¢alismalari | PC 2
yapabilir. PC3
3. Miizigin tarihsel gelisimini kavrayabilir. PC5
4. Yabanci miizik kiiltiirleri hakkinda bilgi PC7
edinebilir. PC9

5. Miizik becerilerini gelistirebilir. PC 10

6. Calg, ses ve nota egitimini kavrayabilir. PC 11

7. Unitelere uygun olarak oyunlu ¢ocuk miizikleri | PC 12

seslendirebilir. PC 14

PC 16

PC 17

PC 18

PC 20

PC 21
[lkokulda Yabanci Dil Ogretimi e Tiirkge ve Ingilizce gretimin hakkinda PC1
bilgi sahibi olmak PC3
e llkokul diizeyinde Ingilizce dgretiminde PC5
kullanilan yaklasim, yontem, teknik ve PC6
uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olmak PC7
e Ilkokul yabanci dil dersi 2, 3 ve 4. sinif PC9

Ogretim programindaki ilgili konular, PC10

kazamimlar ve bunlara uygun etkinlik PC11

ornekleri hakkinda bilgi sahibi olmak PC 12

PC 14

PC 16

PC 17

PC 18

PC 20

PC 21
Karakter ve Deger Egitimi 1.Karakter ve degerler egitiminde aile ve okulun PC1
roliinii agiklayabilme PC 2
2. Karakter ve degerler egitimi yaklasimlarini PC3
aciklayabilme PC4
3. Karakter ve degerler egitiminin amaglarini PC5
aciklayabilme PC 6
4. Ahlak gelisimini etkileyen kuramlari PC7
aciklayabilme PC9

5. Karakter ve degerler egitimini tarihsel gelisim PC 10

acisindan analiz edebilme PC 12

6. Egitimde ahlak ve deger iliskisini kavrayabilme PC 14

PC 15

PC 17

PC 18

PC 20
Gorsel Sanatlar Ogretimi 1. Ogrenciler, gorsel sanatlar egitiminin PC3
cocugun zihinsel ve duygusal PC4
gelisimine katkisini anlayabileceklerdir PC5

PC 7




2. Ogrenciler, gorsel sanatlar1 olusturan PC 11
alt dallar1 ayirt edebileceklerdir PC 21
3. Ogrenciler, ilkdgretim gorsel sanatlar PC 22
Ogretim programinin amaglarini,
icerigini tanryabileceklerdir
4. Ogrenciler, ilkdgretim programina
uygun dgretim yontem ve tekniklerini
kavrayabileceklerdir
5. Ogrenciler, programa uygun resim,
grafik tasarimi, mimari tasarim ve
geleneksel tasarimlar hakkinda bilgi
edineceklerdir.
Ogretmenlik Uygulamasi I 1. Alana 6zgii yontem ve teknikleri PC1
kullanarak uygulama yapar. PC 2
2. Bir dersi kendi basina planlar. PC3
3. Dersle ilgili etkinlik ve materyal gelistirir. | PC 4
4. Ogretim yaptig1 smifi uygun bir sekilde PC5
yOnetir. PC6
5. Olgme degerlendirme etkinliklerini PC7
planlar. PC9
6. Olgme degerlendirme etkinliklerini simifta | PC 10
uygular. PC 11
PC 12
PC 13
PC 15
PC 17
PC 19
PC 20
PC 21
PC 22
PC 23
Ogretmenlik Uygulamasi 11 1. Alana 6zgii yontem ve teknikleri PC1
kullanarak uygulama yapar. PC2
2. Bir dersi kendi bagina planlar. PC3
3. Dersle ilgili etkinlik ve materyal gelistirir. | PC 4
4. Ogretim yaptig1 stifi uygun bir sekilde PC5
yOnetir. PC 6
5. Olgme degerlendirme etkinliklerini PC7
planlar. PC9
6. Olgme degerlendirme etkinliklerini simfta | PC 10
uygular. PC 11
PC 12
PC 13
PC 15
PC 17
PC 19
PC 20
PC 21
PC 22
PC 23
Afetler ve Afet Yonetimi Afetlere hazirlik PC1
Afetlerle miicadele PC2
Afetleri iyilestirme PC3
Afetlerin zararlarini azaltma PC7
Afet yonetim dongiisi PC9
Afet terminolojisi PC 10
Afet yonetiminde koordinasyon PC 11
Afet yonetiminde etik degerler PC 12
PC 14

PC 15




PC 16

PC 17
PC 18
PC 20

Cocuk Psikolojisi Cocuk psikolojisinin temel kavramlari, tarihgesi ve PC 2
yontemleri; dogum 6ncesi gelisim; bebeklik donemi | PC 3
gelisim alanlar1 ve 6zellikleri; ilk ¢ocukluk donemi PC4
gelisim alanlar1 ve 6zellikleri; son ¢ocukluk donemi | PC 6
gelisim alanlar1 ve 6zellikleri; aile yapist iginde PC7
gocuk; okul sistemi iginde ¢ocuk; gocukluk donemi PC8
uyum ve davranim problemleri; 6zel gereksinimleri | PC 10
olan ¢ocuklar hakkinda bilgi sahibi olmaktir. PC 13

PC 15
PC 21

Geleneksel Cocuk Oyunlari e  Cocuk Oyunlar1 alaninda temel kavram ve | PC 1

kuram bilgisine sahip olur. PC?2

e Eglenme, desarj olabilme, zamani PC5
degerlendirme, taklit etme, neselenme ve PC9
mutlu olma gibi cesitli aktiviteleri kapsayan | PC 10
¢ocuk oyunlar1 grenir. PC 12

e Cocuk Oyunlari arastirma yontem ve PC13
tekniklerini 6grenip etkin kullanabilir. PC 16

e  Cocuk Oyunlari ¢aligmalari tarihine dair PC 20
bilgi sahibi olup Tiirk ¢ocuk oyunlari PC21
calismalarinin diinya ¢ocuk oyunlari
caligsmalari igindeki yerini kavrayabilir.

o  Tiirk kiiltiir tarihinin yazili ve sozli
kaynaklarini taniyip kullanir.

o Kiiltiirel siireglere biitiinciil yaklagabilmek
icin sosyal bilimlerin farkl disiplinlerinden
elde ettigi verileri kullanarak disiplinler
arasi incelemeler yapar.

e  Cocuk oyunlar1 konusunda 6rnekler
iizerinden kazanacag1 formasyon meslek
hayatinda ¢ocugun seviyesine inebilme ve
onu anlamada 6nemli katki saglar.

e  Tiirk kiiltiiriinii edebi metinler iizerinden
analiz edebilirler.

e  Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 konusunda hazir
bulunuslugu zenginlestirerek d6grencilerin
yakinlarinda bildikleri, duyduklari
oyunlarla 6grenmeyi birlestirme imkanini
gelistireceklerdir.

o  Gelenek, gorenek ve halk inanglarina dayali
toplumsal uygulamalar analiz eder, tartigir
ve uygulamali halk bilimi alaninda yeni
modeller gelistirirler.

o Bilgi ve internet teknolojilerini kullanarak
Tiirk ¢ocuk oyunlar1 alaninda bilgi
olusturur, diizenler ve paylasirlar.

Ilkokul Ders Kitaplar1 incelemesi | 1. Ders kitab1 seciminde ve diizenlemede PC1
kullanilacak ilkeler hakkinda bilgi sahibi olmak. PC2
2. ilkokullarda kullanilan ders kitaplarini 6gretim PC3
programi bakimindan inceleyebilmek. PC4
3. Ogretim programinda benimsenen kuram, PC5
yaklasim, felsefe ve programin 6geleri hakkinda PC6
bilgi sahibi olmak. PC7

PC9

PC 12




4. Ders kitaplarini amag, igerik, 6gretme-6grenme PC 13
stirecleri ve degerlendirme 6gelerini dikkate alarak PC 14
inceleyebilmek. PC 18
5. Ders kitab1 hazirlamada dikkat edilen 6l¢iitler PC 20
hakkinda bilgi sahibi olmak. PC 21
PC 22
Ilkokul Programi 1. Egitim ve 6gretim programlari ile ilgili PC1
temel kavramlari bilir. PC 2
2. Gegmisten giiniimiize ilkokul 6gretim PC3
programlarini tanir. PC 4
3. Ogretim programlariin uygulanmasiile | PC 5
ilgili yontem ve teknikleri bilir. PC6
4.  Ogretim programlarinin kapsaminda PC7
performans gorevi ve proje 6devlerini PC 12
nasil tasarlayacagini ve PC 13
degerlendirecegini bilir. PC 15
Ilkokulda Alternatif Egitim e  Tagimali egitim, tasimal1 egitimin PC1
Uygulamlari avantajlar1 ve dezavantajlari; yatili PC2
ilkogretim bolge okullari, yatili ilkdgretim | PC7
okullarinin avantajlar1 ve dezavantajlar; PC9
e Birlestirilmis siniflarda 6gretim, PC12
birlestirilmis siniflar1 ortaya ¢ikaran PC13
nedenler, birlestirilmis siniflarda 6gretimin
temel dayanaklari ve 6gretim bi¢imini,
birlestirilmis siniflarda 6gretimin
planlanmasi, sinif yonetimi ve
degerlendirme etkinlikleri ve birlestirilmis
smiflarda gretmenin gérev ve
sorumluluklari, diinyada birlestirilmis
siiflarda dgretim uygulamalari.

Kapsayici Dil Ogretimi Ogretmen aday1 bu dersi aldiktan sonra; sosyo- PC1
ekonomik, kiiltiirel ve sosyolojik agilardan farkli PC2
¢ocuklara, gé¢ yoluyla gelen ¢ocuklara, ana dili PC3
farkli olan 6grencilere Tiirkceyi farkl: strateji, PC5
yontem, tekniklerle 6grtme becerisine sahip olur. PC 6

PC7

PC9

PC 10
PC 11
PC 12
PC 15
PC 17
PC 18

Risk Altindaki Cocuklar ve Icinde yasadiklari toplumu daha iyi tantyabilme PC1

Egitimi Toplumdaki risk faktorlerini tanimlayabilme PC 2
Sosyal, giincel ve toplumsal sorunlarin farkina PC3
varabilme PC6

PC7
PC8
PC9
PC 10
PC 11
PC 12
PC 15
PC 17
PC 18
PC 19
Smif I¢i Ogrenmelerin e Egitimde kullamlan 6lgme araclar1 ve PC1
Degerlendirilmesi ozellikleri PC2




e  Geleneksel yaklagimlara dayali araglar:

PC 7

Yazili sinavlar, kisa cevapli sinavlar, PC9
dogru-yanlis tipi testler, coktan se¢meli PC 12
testler, eslestirmeli testler, s6zlii yoklamalar | PC 13
e Ogrenciyi ¢ok yonlii tanimaya doniik
araglar: Gozlem, goriisme, performans
degerlendirme, 6grenci tiriin dosyast,
arastirma kagitlari, arastirma projeleri,
akran degerlendirmesi, 6z degerlendirme,
tutum o6lgekleri
e Ogrenci basarisinin degerlendirilmesinde
dikkat edilecek hususlar
e Ogrenme ciktilarmin degerlendirilmesi ve
not verme
Sosyal Beceri Ogretimi 1. Sosyal beceri ile ilgili temel kavramlari PC1
bilir. PC2
2. Sosyal becerilerin giinliik yasamdaki yerini | PC3
ifade eder. PC4
3. Gilnlik kullanir. PC5
4. llkokul dgrencilerine yonelik verilecek PC6
sosyal beceri egitiminde ailenin yerini PC7
belirler. PC9
5.  Gelisim dénemleri g6z 6niine alinarak bir PC10
sosyal beceri egitim programi tasarlar. PC11
PC12
PC14
PC17
Tiirk Kiiltiiriinde Cocuk ve Tiirk kiiltiiriini tanir PC1
Egitim Tiirk kiiltlirtiniin gelisimi ve 6zelliklerini bilir. PC2
Tiirk toplumunda ve ailede ¢ocugun yeri ve degerini | PC3
bilir. PC4
Tiirk kiiltiiriinde ¢ocuk egitiminin gelisim siireglerini | PC6
bilir. PC8
PC9
PC10
PC11
PC12
PC13
PC15
PC16
PC17
PC18
PC19
PC20
PC21
PC22
Cocuk Edebiyati Cocuk edebiyatina iligskin temel kavramlan bilir. PC1
Cocuk edebiyatinin ¢ocugun dil ve zihinsel siireglere | PC 2
katkisini agiklar. PC3
[lkokul ¢ocuklarma edebi eser seger. PC4
Etkilesimli kitap okuma basamaklarini bilir ve PC5
uygular. PC6
Sinif kitapliginin nasil olmas1 gerektigini bilir. PC7
Cocuk edebiyatinda siireli yaymlarin dnemini bilir. PC8
PC9
PC 10
PC 11
PC 12
PC 13

PC 15




PC 16
PC 17
PC 18
PC 19
PC 20
PC 21
PC 22




Dersler-Program Ciktilar1 Matrisi

DERSIN PC’YE ETKIN KREDISI

Ders Ad1 DERSIN PC’YE ETKIN KREDISI
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1t | 23| 4|5 |6 | 7| 8] 9 |10]11]|12|213|14|15| 16|17 |18 |19 |20 | 21 | 22 | 23
Ilkokulda Temel Matematik X X1 X X X X X
Tiirkiye Cografyasi ve Jeopolitigi X | X X[ X | X | X [X X | X X X | X
Cevre Egitimi X X[ XXX X | X X X | X X I X[ XX
Ilkokulda Temel Fen Bilimleri X[ X[ XX X X X X | X
Tiirk Tarihi ve Kiiltiirii X[ XX XX [ X[ X[ XX X | XX X
Ilkokulda Drama X[ X[ X XXX XX [ XX X | XX X X | X
Fen Bilimleri Laboratuvar X | X | X X | X X X | X X X | XX X | X
Uygulamalar1
Ilkokuma ve Yazma Ogretimi X | X | X X | X X X | X X X | X X
Oyun ve Fiziki Etkinlikler Ogretimi X | X X X X | X X X X | X
Tiirkge Ogretimi X[ X[ X XXX XX [ XX XX X X
Hayat Bilgisi Ogretimi X | X | X |X]|X X X | X [ X | X X X X X
Matematik Ogretimi I X X | X X X X X | X
Fen Ogretimi X[ X[ XXX [X[X X XX | XX X X X I X[ XX
Sosyal Bilgiler Ogretimi X | X | X |[X]|X X X [ X [ X | X X X X X | X | X | X
Matematik Ogretimi I1 X X | X X X X X | X
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi | X | X | X X | XX X | X [ XX X X X
Miizik Ogretimi X[ X[ X X X X | X [ XX X X | XX X | X
Ilkokulda Yabanci Dil Ogretimi X X X | X | X X [ X[ X | X X X | X | X X | X
Karakter ve Deger Egitimi X[ X[ X[ X | X[|X]|X X | X X X | X X | X X
Gorsel Sanatlar Ogretimi X | X | X X X X | X
Ogretmenlik Uygulamasi I X[ X[ X[ X | X[|X]|X X[ X [ X[ XX X X X | X | X | X [X
Ogretmenlik Uygulamast 11 X[ X[ XXX [X[X XX [ X[ X |X X X X[ X | X | X [|[X
Afetler ve Afet Yonetimi X[ X[ X X X I X [ XX X I X[ X[ X |X X
Cocuk Psikolojisi X | XX X | XX X X X X
Geleneksel Cocuk Oyunlari X | X X X | X X | X X X | X
Ilkokul Ders Kitaplar1 incelemesi X[ X[ XXX [X[X X X | XX X X | X | X
Ilkokul Programi X[ X[ XXX [X[X X | X X
[lkokulda Alternatif Egitim X | X X X X | X
Uygulamlari
Kapsayici Dil Ogretimi X | X | X X | X | X X | X [ XX X X | X




Risk Altindaki Cocuklar ve Egitimi

Sinif I¢i Ogrenmelerin
Degerlendirilmesi

Sosyal Beceri Ogretimi

Tiirk Kiiltiiriinde Cocuk ve Egitim

Cocuk Edebiyati

XXX XX

XIX|X| XX

XXX

XXX

XXX

XIX|X| XX

XXX

XXX

XXX XX

XXX




